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l. Digitalni hry v audiovizualnim archivu

1. Projekt NAKI lll, Ministerstvo kultury CR
2. Hry jako tekuté médium

3. Archivni reseni Pixelarchiv.cz
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Proc archivovat hry?

THE RISE OF GAMING REVENUE VISUALIZED
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Problém prava
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Problém softwaru
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Atari ZX Spectrum  Sharp MZ-800 PMD 85 ZX Spectrum
(1984) (1984) (1987) (1987) (1993)
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Problém hardwaru

\“ I

Mortal Kombat (1992) CRT

Mortal Kombat (1992) — LCD
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Metody archivace her

puvodni hardware emulace
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Metody archivace her a dokumentace hrani

WERLD ®

puvodni hardware emulace dokumentace
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Dokumentace
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Il. Digitalni hry v knihovne

1. Model pro knihovni popis
2. Z €eho vychazime

3. Aktualni legislativa
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Metodika: Cile

= Prehled aktualni legislativy a jejich limita
= Udrzitelna struktura popisu s moznosti vyvoje
= Snadné vyhledavani podle riznych kritérii a pro rizné skupiny uzivatelt

= Zaklad kontrolovanych slovniku
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Metodika: Inspirace

= Zahrani¢ni metodiky
= Katalogizace zvukovych dokumentu

= Soucasna praxe katalogizace he
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Zahranic¢ni metodiky

= 2018, Best Practices for Cataloging Video Games Using RDA and MARC21

= 2023, OLAC Best Practices for Cataloging DVD-Video and Blu-ray Discs,
Objects, Streaming Media, and Video Games Using the Original RDA Toolkit
and MARC 21
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Aktualni legislativa

= audiovizualni dilo X (pocitacoveé programy)
= autorsky zakon: § 65 a § 66

= knihovni licence X
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Metodika: Kapitoly

1. Uvodni éast 2. Hlavni éast: popis poli
= specifika her = Co se vypliuje
= aktualni legislativa » odkud brat informace

» priklady situaci

» doporuceni

3. Priklady uplné katalogizace
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Otazky/Problémy

» Technické parametry mohou ovlivnit i obsah
= Vazby na podobné hry / na predchozi verze.

» Priklady zahrani€nich her: co nejrozmanitéjsi vzorek
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I vyhradng) digitaing. V roce 2023 existovalo v Ceské republice ptes 150
developerskjch studil, které rocn dokone! kolem sedesati tituld. mezi
Ktarymi jsou svatovd 0sposnd a ocenovand hry napfic 2anry | platformami.
Ekonomicky esky hemi primysl, od roku 2048 reprezentovany Asociact
teskych hernich vivojat, stale roste, i kdy? se dlouhodobé potyks
jak s absenct systematicke podpory ze strany statu, tak s chmnlck
nedostatkem kvalifikovanych pracovniki v ddsiedku chybejécich specializo-
vanjch studijnich obord.

} v posledaich latoch do jisté miry kopiruje posuny v zépadni
Eviopé, kde dochazI k vt diverzifikaci herni tvorby. Do popfedi se nové
dostavail alternativni dila, jak dokiada udlen! ceny Jindficha Chalupeckého
umalecké 3 vyzkumne skuping No Fun Kolektiv v roce 2024 Pokratuje
nebo vanika fada akcl typd game jam a nezévislych festivak jako final_final.
v neposledii fadé roste pocet odbornych i popularizatnich publikact

Dork Sout. Praha 2024 nebo

point.and cick br. Praha 224

kurzi v obors game studies.’
Uspachy caskych vivojafskych studil etablovaly po roce 2015

téma digitainich her v domacich mainstreamovych médiich. Hry jiz nejsou

stigmatizovany jako poubé hracky" 3 hrani je stale vice akceptovno jako
Volnotasova aktivita, kterd ma smysl sama o sobe, Tento posun doklada

pldnovand statnl podpora herniho primysiu, kters se diky spolupraci mezi

Asociact teskych hernich vivojatl a Ministerstvem kultury objevila roku

2024 v névrhu novely zakona o audiovizl, V tomto kontextu projevujl zvyseny

28jom o ludicks digitsini artefakty také muzea a galerie, kterym viak

chybi vhodné katalogizatnl a prezentacni nastroje. S fazovym posunem za
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