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I. Digitální hry v audiovizuálním archivu

1. Projekt NAKI III, Ministerstvo kultury ČR

2. Hry jako tekuté médium

3. Archivní řešení Pixelarchiv.cz
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Nadpis
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Spolupráce
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Proč archivovat hry?
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Problém práva
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Problém softwaru
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Atari

(1984)

ZX Spectrum

(1984)

Sharp MZ-800

(1987)

PMD 85

(1987)
ZX Spectrum

(1993)



Problém hardwaru

Archivace digitálních her – Pixelarchiv.cz

Mortal Kombat (1992) – CRT Mortal Kombat (1992) – LCD 



Metody archivace her

původní hardware emulace
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Metody archivace her a dokumentace hraní

původní hardware emulace dokumentace
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Dokumentace
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II. Digitální hry v knihovně

1. Model pro knihovní popis

2. Z čeho vycházíme

3. Aktuální legislativa
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Metodika: Cíle

▪ Přehled aktuální legislativy a jejích limitů

▪ Udržitelná struktura popisu s možností vývoje

▪ Snadné vyhledávání podle různých kritérií a pro různé skupiny uživatelů

▪ Základ kontrolovaných slovníků
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Metodika: Inspirace

▪ Zahraniční metodiky

▪ Katalogizace zvukových dokumentů

▪ Současná praxe katalogizace he
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Zahraniční metodiky

▪ 2018, Best Practices for Cataloging Video Games Using RDA and MARC21

▪ 2023, OLAC Best Practices for Cataloging DVD-Video and Blu-ray Discs, 

Objects, Streaming Media, and Video Games Using the Original RDA Toolkit

and MARC 21
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Aktuální legislativa

▪ audiovizuální dílo X (počítačové programy)

▪ autorský zákon: § 65 a § 66

▪ knihovní licence X
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Metodika: Kapitoly

1. Úvodní část

▪ specifika her

▪ aktuální legislativa
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2. Hlavní část: popis polí

▪ co se vyplňuje

▪ odkud brát informace

▪ příklady situací

▪ doporučení

3. Příklady úplné katalogizace



Otázky/Problémy

▪ Technické parametry mohou ovlivnit i obsah

▪ Vazby na podobné hry / na předchozí verze.

▪ Příklady zahraničních her: co nejrozmanitější vzorek
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Zdroje
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